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Processare le Br

la lezione di Caselli
al Polo del 900

Ospite del ciclo di incontri
I'ex magistrato
protagonista delle indagini
che portarono alla
costruzione dell'inchiesta

i GABRIELLA CREMA

isono processiil cui destino
G & quello di cedere all’oblio,

di impolverarsi nei faldoni
degli archivi giudiziari o di
ingiallire sulle pagine di cronaca dei
quotidiani. Altri continuano invece
a raccontare un Paese anche a di-
stanza di decenni. Celebrato a Tori-
notrail 1976 eil 1978, il procedimen-
to contro i capi storici delle Brigate
Rosse appartiene a questa seconda
categoria, perché in quei due anni
la Corte d’Assise fu chiamata a con-
frontarsi non soltanto con un‘orga-
nizzazione armata, ma con una sfi-

da che investiva le fondamenta stes-
se dello Stato democratico, in una
stagioneattraversata da violenza po-
litica, tensioni sociali e paura.

A cinquantanni da quel passag-
gio cruciale della storia repubblica-
na, e dopo l'inaugurazione del pro-
getto con Alberto Mittone, avvocato
d*ufficio nel processo ai “capi stori-

ci” delle Brigate Rosse, il Polo del @ L'ex

900 prosegue il ciclo di incontri magistrato Gian

“Processare le Brigate Rosse, Torino  Carlo Caselli

1976-1978”, nato per rileggere quegli  ripercorrerail

annialtraversolevocidichilihavis- lavoro

sutiin prima linea. investigativo che
Protagonista del secondo appun-  contribuia

tamento, in programmaalle 18diog- portarealla

gi nell’Auditorium di Palazzo San sbarrai

Daniele, sara Gian Carlo Caselli, uno  fondatori

dell’organizza-
zione terroristica
deglianni di
piombo

dei magistrati che contribuirono al-
le indagini sui fondatori dell'orga-
nizzazione e alla costruzione dell'in-
chiesta che porto al processo. Magi-
strato per quarantasei anni, prima
giudice istruttorea Torino e poi pro-
curatore della Repubblica a Paler-
mo negli anni della lotta a Cosa No-
stra, Casellirappresenta ha attraver-
sato alcuni dei capitoli pitl delicati

della storia italiana contempora-
nea. Assieme al pubblico ministero
Bruno Caccia, ucciso dalla ‘ndran-
gheta nel 1983, partecip0 infatti alle
prime indagini sulle Br, unlavoroin-
vestigativo che rese possibile il suc-
cessivo processo contro i vertici sto-
rici dell'organizzazione. Nel dialogo
con il giornalista Ettore Boffano, gia
caporedattore della redazione tori-
nese di Repubblica e ora giornalista
del Fatto quotidiano, e conl'ex magi-
strato Paolo Borgna, oggi presiden-
te dellIstituto piemontese per lasto-
riadella Resistenza, Caselli ripercor-
rera le origini dell'inchiesta, il elima
politico e civile della Torino deglian-
ni di piombo e il significato che quel
processo assunse per la magistratu-
ra e per il Paese. surssousont wseavais
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@ | pionieri della
Formulal

Conipiloti Thierry
Boutsene Arturo
Merzario, in dialogo
con il giornalista Gianni
Cancellieri, alle 18.30 al
Mautositieneiltalk “lo
c'ero.LaFormulal
degliannid’oro”, a
ripercorrerela stagione
iripetibile delle corse
tra anni Sessanta,
Settanta e Ottanta.

cortile

licortile di Santa
Pelagia inaugura alle 21
lasua stagione estiva a
cieloaperto:

® Melodie irlandesi in

protagonista della
serata il trio
Duilleoga. Sul palco,
violino, flauti e chitarra
guidano "lrish Bites”; un
viaggio tra tradizione
irlandese e scozzese,
composizioni
contemporanee e
atmosfere folk.

@ Power pop norvegese

Brezza dalnord alle 22
al Blah Blah che
accoglieil ritornoc dal
vivo della voce potente
dell'artista norvegese
residente negli Stati
Uniti, Vibeke
Saugestad, per unlive
tramelodie immediate
espirito rock’n’roll

accompagnato da una
nuova band.

® Non lasciateciin
mutande!

Opera multimediale
che comprende un

libro diracconti edito
cla Morsi Editore e
illustrato daSara Zollo,
unconceptalbume
uno spettacolo
teatrale, al’Hiroshima
Sound Gardenva in
scena “mareAmare” di

Nicold Piccinni (in foto).
L'ingresso & gratuito,
ma sichiedeuna
donazione ditre paiadi
mutande nuove peril
progetto solidale.

@ Ligabue fa ballarelo
Stadium
Toccaa Ligabue,
staseraalle 21, calcareil
palcodell'Allianz
Stadium. Il cantautore
emiliano celebrai
trent’annidi “Certe
notti’, il discocheloha
reso celebre, In scaletta
26brani per oltre due
ore dirock. Biglietti (da
69 euro in su) ancora
disponibili.

—G.CR.
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Giocare alla guerra
non & mai un gioco

ualche giorno fa ¢ emersala notizia che il

governorusso ha sistematicamente coinvolto

bambini e ragazzini in un programma nazionale
di progettazione e collaudo di droni da guerrada usare in
Ucraina. Tutto inizia con un videogioco intitolato
Berlonga in cuidegli orsi devono difendersi dasciamidi
api. I giocatori piti bravi
accedonoal livelloavanzato che
individua studenti da reclutare
daparte diaziendedelladifesa
russe. Cambiamo scenario (madi
poco):Pesercito ucraino nel 2025
lanciail programma Army of
DronesBonusin cui «i piloti di
droni devono caricare suuna
piattaforma governativa i filmati
deiloroatlacchi, e ottengono un
punteggioasecondadel
bersaglio eliminato: 40 punti per
ladistruzione di uncarro armalo,
peresempio (..} I punti
accurmulati possono poi essere
spesi per comprare
dell'equipaggiamento, come un drone Vampire (43
punti), unodegli acquisti pitt popolari. £ una strategia
pervelocizzareitempidirifornimentoe consegnare gli
arsenalipili letali alle unita di combattimentoconi
migliori risultati». Ancora: per annunciare linizio della
guerra allTran (nome in codice: Epic Fury), l'account
social della Casa Bianca diffonde videoin cui le azionidi
guerrareale sono alternati aspezzoni di videogame
come Call of Duty o Battlefield. Gli esempi potrebbero
proseguireall'infinito: guerra e videogioco sembrano
sempre pittambiti e linguaggi che si scambiano di posto,
porosi. In realti & una storia molto pitiantica come si
scopre leggendo uno dei libri pit intelligentie
interessantiche misiano capitati perle mani di questi
tempi: Dario Bassani in “Giocare alla guerra”
(nottetempo) mostra bene come l'intreccio tra violenzae
intrattenimento, tra simulazione e realti, non & certo
inedito. £ un viaggio che inizia dalla Prussia del
Setlecento, dove un ufficiale inventa il primo gioco da
tavolo adottato da un esercito per addestrare alle truppe,
passando peri giochi diruolo di Dungeons & Dragons che
dietromondi fantasticiavevanoa ispirarliibunker
antiatomici e la guerradel Vietnam; per arrivare ai giochi
elettronici che fin dall’inizio (ricordate il film War
Games?) hanno in questo “dual use”, ludico e militare,
unaparte dellaloroidentita. Il punto & che nonsempre &
facile tracciare una linea morale netta, e il rifiuto di
questi giochi sarebbe stupido e autolesionista. Forse,
come giustamente fa Bassani, dobbiamo guardarei in
faccia ericonoscere il fascino che questi “giocattoli”
esercitano e goderne senza farcene dominare.
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